3. INTERVENTIONS PAR UN SANS-ATOUT
3.1. PRINCIPES DE BASE

L’intervention par 1SA se fait avec la méme maie fauverture de 1SA :
» Distribution réguliére.

» 16 a18 HL.
» Arrét dans la couleur d’ouverturécondition supplémentaire).

16 H.
4 V92 S O N E
16 HL. v AD?2
HLD ¢ ADS82 4
& R53 ? 1SA
16 H. 4 V92 S| ol N|E
¥ AD2
16 HL. ¢ ADS82 »
HLD. & R53 ? Passe

Aprés l'ouverture d’a, vous n'avez pas d'arrét dans la couleur d’ouvertu
Laissez chuter l'adversaire !

3.2. REPONSES A LINTERVENTION PAR UN SANS-ATOUT

Aprés une intervention par Sans-Atout, les réporeasidentiques a celles faites
apres l'ouverture :

»  Stayman,
> Texas,
» Etc....
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4. INTERVENTIONS PAR « CONTRE »
4.1. PRINCIPES DE BASE

L’intervention par contre, ou « contre d’appel e,fait avec des mains précises.
Comme toute enchére artificielle, elle ne se faé tprsqu’une enchére naturelle n’est
pas possible. Elle indique :

> Une force d'ouverture : minimum de 12 ou 13 H.
> Une distribution tricolore : court dans la couldiouverture.

& XXXX S (@] N E
¥ X
12Hou+
u 4 XXXX 1v
®d XXXX ? Contre

Cette distribution étant malheureusement tres nawas pourrez étre amené a
contrer avec des mains moins parfaites :

/7

< Aprés une ouverture majeure.

» Maximum doubleton dans la couleur d’ouverture.
» Toujours quatre cartes dans 'autre majeure.
» Les mineures au moins quatre et trois.

¢+ Apres une ouverture mineure.

> Maximum doubleton dans la couleur d'ouverture.
> Les majeures quatre-quatre ou quatre-trois.

4.2. REPONSES AU CONTRE D’APPEL

/

s Mains trés faibles 0Oa7H
» Majeure au plus bas.

4 8753 S O N E
2 H. ¥ D72
4 986 i 4 X —
% X75 ? 1e
» Mineure au plus bas.
& 875 S 0] N E
2H. v D72
4 986 i 4 X —
% X752 ? 2%
% Mains faibles 8al1l0H.
» Majeure de quatre cartes :saut
4 R753 S O N E
¥y D7
9 H.
¢ AS86 lv X —
% X752 ? 24
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» Majeure de cing cartes :doublesaut
& R7532 S 0] N E
9H. vy b7
¢ A86 lv X —
% X75 ? 3e
» Sans majeure, avec l'arrét dans la couleur adverselSA
& R75 S 0] N E
9 H. ¥ D73
¢ AS86 lv X —
& X752 ? 1SA
» Sinon, mineure a saut.
4 R75 S O N E
9 H. v 73
¢ AD862 v X —
& X75 ? 3¢
% Mains moyennes ou fortes 11/12H ou plus.
» Majeure de cing cartes :manche
Peut n'avoir que quatre cartes, a partir de 13 Higlement apres le
contre de l'autre majeure.
& R7532 S 0] N E
12 H. vy D7
¢ A86 lv X —
% R75 ? 44
» Sans majeure, avec I'arrét dans la couleur adverse2SA(3SA)
& R75 S 0] N E
11 H. v ADS3
¢ D86 Iv X —
& X752 ? 2SA
» Autres cas : «CUE-BID ».
Le « cue-bid » consiste a nommer la couleur devéeghire ! Il ne s’agit
jamais d’'une enchere naturelle. Elle veut dire : « Paiten j'ai trop de
jeu pour décrire ma main, attendez le prochain fo@’est une enchére
forcing.
Vous nommerez votre majeure quatrieme au procbain t
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4.3. EXERCICES

Quelle enchére faites-vous avec les mains suivantes
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Quelle(s) main(s) correspond(ent) a I'enchere déSu
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